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              aȅǑƭƛŜƴƪŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ OpenMaker 

ZatiaŎ ļo vġetci 
upriamuj¼ 
pozornosŠ na 
start-upy, n§ġ 

projekt si 
uvedomuje 
d¹leģitosŠ a 
dlhodobĨ 
potenci§l 
tradiļnĨch 
vĨrobnĨch 

firiem. 

OpenMaker 
vych§dza  

z konceptu 
otvorenĨch 
inov§ci². 
Inov§cie 

nemusia vznikaŠ 
len interne, firmy 
m¹ģu vyuģiŠ cel® 

spektrum 
externĨch 
n§padov.   

Centire 
dlhodobo 
prin§ġa na 
Slovensko 

inovat²vne t®my  
a rieġenia. 

OpenMaker je 
pilotnĨm 

projektom, ktorĨ 
over² novĨ trend 
v praxi a pom¹ģe 
zmeniŠ svet 
vĨroby.  

Projekt prep§ja 
svet vĨroby, 
inov§torov aj 
verejn®ho 

sektora. Projekt 
podporuje 

technologick® aj 
netechnologick® 
inov§cie vo 
vĨrobnĨch 
podnikoch.  



2ƻ ǎǵ ƻǘǾƻǊŜƴŞ ƛƴƻǾłŎƛŜΚ  

Zdroj: https://www.ideapoke.com/open-innovation.html   
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tǊŜ ƪƻƘƻ ƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳǊőŜƴȇΚ 

±ȇǊƻōƴŞ ŦƛǊƳȅ 

Å ŀƪłƪƻƯǾŜƪ ǾȇǊƻōƴł ŦƛǊƳŀΣ ƪǘƻǊł 
ǇƾǎƻōƝ Ǿ niektorej z ƻōƭŀǎǘƝΥ 
Á ǇǊƛŜƳȅǎŜƭƴŜƧ ǾȇǊƻōȅΣ  

Á ǎǘŀǾŜōƴƝŎǘǾŀΣ  

Á ǙŀȌōȅ ƴŜǊŀǎǘƴȇŎƘ ǎǳǊƻǾƝƴΣ  

Á ǇǊƝǇŀŘƴŜ Ǿ inej oblasti,  

LƴƻǾłǘƻǊƛ 

Å ƴŜƪƻƴǾŜƴőƴȇ ƴƻǎƛǘŜƯ 
όƴŜύǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎƪȇŎƘ ƛƴƻǾłŎƛƝ 
ƴŀǇǊƝƪƭŀŘ ŘƛȊŀƧƴŞǊΣ ǑǇŜŎƛŀƭƛǎǘŀ 
ǇǊŀŎǳƧǵŎƛ ǎ о5 ǘƭŀőƻǳ ŀƭŜōƻ                    
ǎ  ƳƻŘŜǊƴȇƳƛ ǘŜŎƘƴƻƭƽƎƛŀƳƛΣ 
konzultanti a pod. 

 

Å jednotlivec alebo firma 

 

 



Benefity pre obe strany 

±ȇǊƻōƴŞ ŦƛǊƳȅ 

Å ȊƝǎƪŀǙ ƛƴƻǾŀǘƝǾƴŜ ƴłǇŀŘȅ ŀ ǊƛŜǑŜƴƛŀ 
pre svoj biznis zadarmo 

Å ƻōƧŀǾƛǙ ȊŀǳƧƝƳŀǾŞ ǘŀƭŜƴǘȅ ǇǊŜ 
ŘƭƘƻŘƻōǵ ǎǇƻƭǳǇǊłŎǳ 

Å ǊŜŀƭƛȊƻǾŀǙ Ǿƭŀǎǘƴȇ ƛƴƻǾŀőƴȇ ǇǊƻƧŜƪǘ 

Å ǎǇǊƻǇŀƎƻǾŀǙ ǎǾƻƧŜ ǾȇǊƻōƪȅ ŀ ǎƭǳȌōȅ 

Å ƴŀŘǾƛŀȊŀǙ ƴƻǾŞ ƪƻƴǘŀƪǘȅ ǳȌƛǘƻőƴŞ 
ǇǊŜ ǾŀǑǳ ŦƛǊƳǳ Ȋƻ {ƭƻǾŜƴǎƪŀ  
ƛ ȊŀƘǊŀƴƛőƛŀ 

LƴƻǾłǘƻǊƛ 

Å ǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀǙ ǾŀǑŜ ǎƪǵǎŜƴƻǎǘƛ 

Å ƴŀŘǾƛŀȊŀǙ ŘƭƘƻŘƻōǵ ǎǇƻƭǳǇǊłŎǳ 

Å ǊŜŀƭƛȊƻǾŀǙ Ǿƭŀǎǘƴȇ ƛƴƻǾŀőƴȇ 
projekt 

Å ȊƝǎƪŀǙ ƴƻǾȇŎƘ ƪƭƛŜƴǘƻǾ  
  Ȋƻ {ƭƻǾŜƴǎƪŀ ƛ ȊŀƘǊŀƴƛőƛŀ 

Å ȊŀǇƻƧƛǙ ǎŀ Řƻ ƳŜŘȊƛƴłǊƻŘƴŜƧ 
komunity ƛƴƻǾłǘƻǊƻǾ   





OpenMaker 

komunita 



Zauj²mav®  

podujatia 

Nov® 

kontakty 

Inovaļn® 

projekty 

S¼Šaģ  

o cenu 



!ƪŞ ǇƻŘǳƧŀǘƛŀ ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŜƳŜΚ 

Zauj²mav®  

podujatia 

T®matick® 
workshopy 

Matchmaking 
workshopy 

Prezent§cie 
projektu 



!ƪƻ ǇǊŜōƛŜƘŀƭŀ ƛƴƻǾŀőƴł ǎǵǙŀȌΚ 

Top 5 projektov zo Slovenska  
- podpora 20 000 eur 

51 inovaļnĨch projektov zo Slovenska 

Nov® partnerstv§ vĨrobnĨch firiem  
a inov§torov vŅaka OpenMaker 

S¼Šaģ  

o cenu 



YǘƻǊȇŎƘ ¢ht р ǇǊƻƧŜƪǘƻǾ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜƳŜ Ǿ ǊŜŀƭƛȊłŎƛƛΚ 

 BIOM 

ÅvĨvin obnoviteŎn®ho, biodegradovateŎn®ho materi§lu schopn®ho nahradiŠ 
ropn® plasty 

 CLAY-NEXT ï 21st century  

Åzaloģenie novej znaļky ¼ģitkovej keramiky vyr§banej prostredn²ctvom 3D tlaļe 
a dopytovej produkcie 

 LIGHT IN THE DARK 

ÅvĨvoj pas²vnej navig§cie pre zvĨġenie bezpeļnosti turistov na znaļenĨch 
tras§ch v pr²pade zhorġenĨch poveternostnĨch podmienok 

 ECO-SOCIAL INNOVATION 

Å vyuģitie neģiaducich odevov, transform§cia star®ho obleļenia na nov® vĨrobky 
z recyklovanej netkanej text²lie a zamestn§vanie Ŏud² v n¼dzi 

 EXTREME MOTORS 

Ån§vrh troch konceptov integrovanĨch motorov poh§ŔanĨch slneļnĨch 
energiou a vytvorenie prototypov jedn®ho z tĨchto konceptov 

 

Inovaļn® 

projekty 



!ƪƻ ǎŀ ȊŀǇƻƧƛǙ Řƻ ƛƴƻǾŀőƴŜƧ ǎǵǙŀȌŜΚ 

1 Inovaļn® 

zadanie 

2 
Inovaļn® 

rieġenie 
Inovaļn® 

rieġenie 

Inovaļn® 

rieġenie 

Inovaļn® 

rieġenie 

3 
Prezent§cia 

rieġenia 



!ƪŞ ǾȇƘƻŘȅ ǇǊƛƴłǑŀ ƛƴƻǾŀőƴł ǎǵǙŀȌΚ 

±ȇǊƻōƴŞ ŦƛǊƳȅ 

Å ȊƝǎƪŀǘŜ ƛƴƻǾŀőƴŞ ǊƛŜǑŜƴƛŀ Ȋŀ 
ƳƛƴƛƳłƭƴŜ őŀǎƻǾŞ ŀ ŦƛƴŀƴőƴŞ 
ƴłƪƭŀŘȅ ς ŎŜƭǵ ƻǊƎŀƴƛȊłŎƛǳ 
ȊŀōŜȊǇŜőƝ OpenMaker ǘƝƳ 

Å ǇǊŜŘǎǘŀǾƛŀ ǎŀ ǾłƳ ƛƴƻǾłǘƻǊƛ z celej 
9ǳǊƽǇȅ 

Å ǎǇƻȊƴłǘŜ ŀ ƻǾŜǊƝǘŜ ǎƛ 
ǇƻǘŜƴŎƛłƭƴȅŎƘ ƴƻǾȇŎƘ ǇŀǊǘƴŜǊƻǾ  
v praxi 

LƴƻǾłǘƻǊƛ 

Å ǇǊŜŘǎǘŀǾƝǘŜ ǾŀǑŜ ƴłǇŀŘȅ  
ŀ ǊƛŜǑŜƴƛŀ ǇǊŜ ǊŜƴƻƳƻǾŀƴŞ 
ǾȇǊƻōƴŞ ŦƛǊƳȅ 

Å ƳƾȌŜǘŜ ǎǇƻƭǳǇǊŀŎƻǾŀǙ  
s ƛƴƻǾłǘƻǊƳƛ zo Slovenska, ako  
ƛ ŎŜƭŜƧ 9ǳǊƽǇȅ 

Å ƴŀŘǾƛŀȌŜǘŜ ƪƻƴǘŀƪǘȅ  
ǎ ǇƻǘŜƴŎƛłƭƴȅƳƛ ǇŀǊǘƴŜǊƳƛ ŀƭŜōƻ 
ȊŀƳŜǎǘƴłǾŀǘŜƯƳƛ 








